1 Do rozdzialu Typy strukturalne, czyli jak przechowad
wiecej danych i dalszych.

Zadanie 1
W oparciu o rozdziat Typy strukturalne, czyli jak przechowaé wigcej danych napisz
program, ktory stworzy tablice a nastepnie zapyta uzytkownika o kolejne jej elementy.

Nastepnie wyswietli wszystkie elementy tablicy rosngco a p6zniej malejaco.

Rozwigzanie

Zadanie 2
Rozwin zadanie 1. Po wprowadzeniu elementéw niech program zapyta uzytkownika o to
co chce zrobi¢. Niech:
1. wyswietlanie rosngce
2. wyswietlanie malejace
3. wprowadzanie elementow
beda procedurami. Nastgpnie, w zaleznosci od wyboru uzytkownika program ma pobrac
elementy lub wyswietli¢ elementy tablicy w porzadku rosngcym lub malejacym. Typ

elementow moze by¢ dowolny. Ilo$¢ od pigciu wzwyz.

Rozwigzanie

Zadanie 3
Rozwin program z zadania nr 2. Uzywajac tablic wykonaj program, ktory zapamigta
kilka produktow 1 ich ilo$ci magazynowe. Zarowno nazwy towardw jak 1 ich iloSci majg by¢
na poczagtku pobrane od uzytkownika. Nastepnie wykonaj prosty interfejs uzytkownika
(menu), w ktérym bedzie mozna zmienia¢ ilo$ci towarow. W menu powinny si¢ wyswietlac:
e numer kolejny towaru
e nazwa towaru
e ilo$¢ magazynowa towaru,
po wyswietleniu powinno pojawi¢ si¢ pytanie, ktory towar zmieni¢ po czym powinna by¢
mozliwo$¢ wpisania nowej ilosci towaru. Po wpisaniu program powinien wyswietli¢ liste

wszystkich towarow, na ktorej bedzie mozna sprawdzi¢ czy dokonano zmiany.


tablice_zadanie1.txt
tablice_zadanie2.txt

Podpowiedz: mozna uzy¢ dwoch tablic jednowymiarowych, a towary w obu tablicach
beda identyfikowane przez wspolny numer kolejny.

Pytanie. Czy mozna uzy¢ struktury rekordowej do realizacji tego zadania? Jesli tak to czy
takie rozwigzanie be¢dzie prostsze?

Uruchom program (podpowiedz jak powinien dziatac).

Rozwiazanie dtuzsze ale tatwiejsze do analizy.

Rozwigzanie krotsze z maksymalnym wykorzystaniem procedur

Zadanie 4

Do wykonania tego zadania postaraj si¢ wykorzysta¢ zmienng typu rekordowego opisang
dziale ,,Typy strukturalne, czyli jak przechowa¢ wigcej danych”.

To zadanie jest rozwinigciem zadania poprzedniego. Dodaj mozliwos$¢ przechowywania
ceny produktu. Obecnie w tablicy powinny si¢ znalez¢ informacje o nazwie produktu, ilosci
magazynowej i cenie 1 sztuki. Jesli zdejmujemy towar z magazynu (sprzedaz) to powinna nie
tylko zmieni¢ si¢ ilo$¢ magazynowa produktow ale takze obliczy¢ cena sprzedanych
produktow.

Dodatkowym utatwieniem w programie powinna by¢ mozliwo$s¢ wyboru polecenia z
menu bez potwierdzania klawiszem ENTER. Tzn. wcisnigcie np. klawisza ,,1”” powinno od
razu uruchomi¢ opcje numer 1 (np. wprowadzanie towardéw).

Woyjasnienie do tego problemu znajdziesz w dziale ,,Do dzieta”.

Pomoc 1 do tego punktu — przyjecie klawisza.

Pomoc 2 do tego punktu — sprawdzenie pozycji w menu

Nastepna wazna funkcja powinna pozwala¢ na zapis listy towarow w postaci pliku na
dysku. Dzigki temu program bedzie mozna wylaczy¢ 1 uruchomié¢ bez utraty danych o
produktach.

Wyjasnienie do tego zagadnienia znajdziesz w dziale ,,Pliki, czyli jak uchroni¢ dane
przed zgubg”.

Pomoc do tego punktu — poszczegélne etapy tworzenia pliku i zapisywania do niego

danych. (Program zapisz).

Kazda operacja zmiany stanu towarOw powinna by¢ poprzedzona wyswietleniem listy
towar6w wraz ze stanem magazynowym i jego wartoscia.

Przyktad:


produkty.exe
produkty.txt
produkty_w2.txt
key.txt
key_menu.txt
zapisz.txt

Lp Nazwa [o$¢ sztuk warto$¢ Cena 1 szt.
1 Procesor 5 500 100

2 Plyta gtéwna 2 400 200

3 Mysz 45 900 20

4 Klawiatura 10 20 200

5 Dysk twardy 150 10 1500
Zadanie 5

Wykonaj program, ktory zapisze do pliku liczby parzyste z przedziatu od 2 do 1000.

Rozwigzanie

Nastepnie rozbuduj program, tak aby zapisywat kolejne liczby parzyste do plikow o kolejnych
rosngcych numerach od 1 do 1000. Wynikiem dzialania programu powinno by¢ umieszczenie
w docelowym katalogu tysigca plikdéw o nazwach bedacych kolejnymi liczbami catkowitymi i

zawierajacymi kolejng liczbg parzysta w ten sposob, ze plik o nazwie 1 bedzie zawierat liczbe

2, plik 10 liczbe 20, plik 33 liczbe 66 itd.

Rozwigzanie



zapisz_parzyste.txt
zapisz_pliki.txt
zapisz_pliki.txt

